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Pozadavky klasicky: odevzdat jen zadané fce, zadné printy, Zadny main, zadné scanf,
nepouzivat zadné knihovny jako string.h apod.,... .

Vytvorte nékolik funkci, odpovidajicich nasledujicim deklaracim:
» void invert_string (char str[]);

V retézci str nahradi mala pismena velkymi a opacné.
» int is_palindrome(const char str[]);

Vraci 1, pokud je zadany retézec str palindrom, 0 pokud neni.

» int caesar(char str[]);

Zasifruje retézec str, pouzitim caesarovy Sifry.

Retézec str mUlze obsahovat jen velka pismena, pokud obsahuje néco jiného, funk
musi okamzité skoncit a vratit 0, jinak vraci 1.
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» int remove_chars(char input[], const char remove[])
Tato funkce smaze nékteré znaky v retézci input a vrati pocet smazanych znaka.
Ukazky pro vstup input = “ahhoj”:

remove_chars(input, “hj”); // vraci 3, input = “ao”
remove_chars(input, “k”); // vraci 0, input = “ahhoj”

“hhoj”

» int substitute _chars(char input[], const char orig[], const char replace[])

Tato funkce nahradi znaky v retézci input za jiné a vrati pocet vykonanych nahrazeni. Konkrétné nahradi
kazdy vyskyt znaku z pole orig znakem z pole replace na odpovidajicim misté. Mizete predpokladat, ze
pole orig a replace jsou stejné velka a pismena jsou v nich maximalné jednou.

remove_chars(input, “a”); // vraci 1, input

Ukazky pro vstup input = “ahhoj”:
substitute chars(input, “hj”, “bd”); // vraci 3, input = “abbod”
“ahhoj”

substitute _chars(input, “a”, “ ”); // vraci 1, input = “ hhoj”

substitute chars(input, “k”, “1”); // vraci @, input



