Pseudokod

» (dsazeni oznacuje blokovou strukturu. Pouziva se i pro vyznaceni tél podminkovych
piikazu (if-else) a cykla (for, while, do-while).

= Symbol // oznacuje, ze zbyvajici ¢ast fadku nasledujici za timto symbolem je

poznamka.
=  Operatory
Pseudokod Jazyk C

<« =

# =

< <=

> >=

mod %

not !
and &&
or ||

» Precedence a asociativita operatoru stejna jako v jazyce C.

Precedence

not wunarni + a -
* / mod

Asociativita

pravé asociativni levé asociativni

not unarni + a - <« ostatni

» Booleovské operatory and a or jsou vyhodnocovany zpusobem "short circuit"
(obdobné jako v operatory && a || v jazyce C).



Vyraz
o konstanta (¢islo) 1 0.5
o proménnd i soucet

vvvvvv

Pritazeni a¢bevyraz priradi hodnotu vyrazu obéma proménnym a a b.

Uplny podminkovy piikaz
if vyraz_podminky
.. prikazy A
else
.. prikazy B
Netuplny podminkovy ptikaz
if vyraz_podminky
.. prikazy
Parametricky cyklus for

for proménnd<«vyraz; to vyraz;
.. prikazy

for proménnd<-vyraz; downto vyraz.
.. prikazy

for proménnd<«vyraz; to vyraz; step vyrazs
.. prikazy

Cyklus while

while podminkovy vyraz
.. prikazy

Cyklus do-while

do
.. prikazy
while podminkovy vyraz

Prvek pole ozna¢ujeme indexem uzavienym v hranatych zavorkach, které jsou za
jménem pole. Naptiklad A[i] je prvek pole A s indexem i. Indexovani muze byt od 1
(prvni prvek pole je A[1]) nebo od 0 (prvni prvek pole je A[O]). ProtoZe v souc¢asnych
programovacich jazycich se pouziva indexovani od 0, je vhodné&jsi v pseudokodu
rovnéZ pouzivat indexovani od 0.

f(A[0..n-1])

f(A,n)

Pokud pouzivame strukturované datové typy (objekty), Cleny objektu zapisujeme za
jménem objektu oddélené teCkou. Napiiklad mame objekt s udaji o osobé¢ Eva nazvany



eva. V ném je (mimo jiné) udaj o datumu narozeni nazvany datumNarozeni. Datum
narozeni je sam objektem obsahujici ¢leny (proménné, atributy) nazvané den, mesic a
rok. Pak datum narozeni objektu eva zapiseme jako eva.datumNarozeni.den .

Parametry funkci jsou ptfeddvany hodnotou v ptipad¢ jednoduchych datovych typti a
odkazem v ptipad¢ poli a strukturovanych datovych typi a u vystupnich parametrti.

Kli¢ové slovo return oznacuje navrat z funkce.

Navrat z funkce, ktera vraci hodnotu, je vzdy piikazem
return vyraz.

U funkci, jejichz vysledkem je logicka hodnota (zjisténi, zda néco plati nebo neplati),
se pro logické hodnoty pouzivaji oznaceni false a true.

Kli¢ové slovo error oznaduje, Ze byla zjisténa chyba. Rizeni je pFedano volajici funkei,
ktera je zodpovédna za vyfeseni chybového stavu (v nasi funkci se feSenim chybového
stavu nezabyvame).

Odmocnina a mocnina:;
sqrt(x) .. druha odmocnina X
pow(a,x) .. mocnina a*

Sqr (x)

if x20
return sqrt(x)
error

Sqr (x,vy)

if %20
y <« sqrt(x)
return
error

KvadrFun(a,b,c, x)

return (a*x + b)*x + c

Abs (x)

if %20
return x
else
return -x



Abs (x)
if %20
return x
return -x

Mod (a,b) // a je celé c¢islo 2
return a - a/b*b // celocCiselné déleni
Mod (a,b)
return a - (a/b)*b

© b je celé cCislo > ©

JeVIntervalu(a,b, x) // xe<a,b>
if a<x and x<b
return true
return false

JeViIntervalu(a,b, x)
return a<x and x<b

Soucet (A, n)
s<0
for i<0 to n-1

s <« s + A[1i]
return s

Soucet (A, n)
s¢<i«0
while i<n
S <« s + A[i]
i« i+l
return s



Soucet (A, n)
s<i<0
do
S <« s + A[i]
i« i+l
while i<n
return s

Faktorial (n)
if n<2
return 1 // 0!=1 1!=1
f1
for i<2 ton
f « £*i
return £

Fibonacci (n) // 112358..

if n<3
return 1

a<be1

for i3 to n // a b a+b
X < a+b
a <« b

b « x
return x



