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Reakce na úkoly

Enum a bitové masky

Rozličnost řešenı́ pro datum a čas

Výjimky

Vlastnı́ výjimka a datové sloty
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Pokročilá práce s konzolı́

Zatı́m jsme uměli jen výstup

Samozřejmě je možný i vstup + manipulace se vzhledem

Načtenı́ řetězce od uživatele: string inputA = Console.ReadLine();

Musı́me počı́tat s tı́m, že uživatel nemusı́ zadat validnı́ data (parsovánı́ čı́sel, . . . )

 static void readNumber(out int a, string text) {
 Console.Write(text);
 string inputA = Console.ReadLine();
 try {
 a = int.Parse(inputA);
 } catch (Exception e) {
 readNumber(out a, text);
 }
 }
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Změna vzhledu konzole
Můžeme měnit barvu pozadı́ i barvu pı́sma

 Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Green;
 Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red;

Resetovánı́ barev Console.ResetColor();

Vymazánı́: Console.Clear();

Nastavenı́ velikosti (počet sloupců a řádků) Console.SetWindowSize(20, 8);

Změna titulku okna Console.Title = "Moje uzasna aplikace";

Reakce na stisk nějaké klávesy:

 ConsoleKeyInfo info = Console.ReadKey();
 if (info.Key == System.ConsoleKey.Backspace) {
 Console.WriteLine("Zmackl backspace");
 }
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Struktury (1 / 2)

Uživatelsky definovaný datový typ, který obsahuje datové sloty a metody s nimi
operujı́cı́mi

Jedná se o hodnotový datový typ (⇒ uloženy na zásobnı́ku, kopie do parametrů
metod, . . . )

”Odlehčené třı́dy“

Definice podobná jako definice třı́dy:

 public struct StorageItem {
 public int Length;
 public int Width;
 public int Height;
 public string Name;


 public int Volume() { return Length * Width * Height; }
 public int Area() { return Length * Width; }
 }
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Struktury (2 / 2)

Vytvořenı́ struktury pomocı́ operátoru new();

 StorageItem si = new StorageItem();
 si.Length = 32;

Nebo ”rovnou“, musı́me ale inicializovat všechny sloty (u třı́d by nešlo)

 StorageItem si;
 si.Length = 32;
 si.Name = "asdasd";
 si.Width = 12;
 si.Height = 30;

Jak je na tom přiřazenı́?

 StorageItem dalsi = si;
 dalsi.Length = 5;
 Console.Write(si.Length); // co bude vysledkem?
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Struktury vs. třı́dy

Mezi strukturami nenı́ dědičnost (implicitně dědı́ z System.ValueType)

Implicitnı́ bezparametrový konstruktor – nastavuje defaultnı́ hodnoty
Lze však definovat své konstruktory (i s parametry)

Struktury jsou hodnotový datový typ (uloženy na zásobnı́ku)

Implicitnı́ metoda Equals() porovnává ”po složkách“

Můžeme definovat, jak se sloty naskládajı́ do paměti

Můžeme vynutit, aby daná struktura byla uložena na zásobnı́ku (ref)
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Indexery

Mechanismus umožňujı́cı́ použı́vat operátor [] na našı́ třı́dě

Indexovat nemusı́me pouze pomocı́ čı́sel, ale pomocı́ libovolného typu

Definice:

 pristupnost navratovyTyp this [typIndexu identifikator] {
 pristupnost get { jak vybrat prvek }
 pristupnost set { jak ulozit prvek }
 }

Mohou být i vı́ce-dimenzionálnı́
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Indexery – přı́klad

Chtěl bych mı́t datovou třı́du pro ukládánı́ key-value párů

 public class Dictionary<K, V> {
 private List<K> keys;
 private List<V> values;
 public Dictionary() {
 keys = new List<K>();
 values = new List<V>();
 }
 public V this[K key] {
 get { int index = keys.IndexOf(key);

 if (index > -1) return values[index];
 else return default(V); }
 set { if (keys.IndexOf(key) == -1)
 { keys.Add(key); values.Add(value); }}
 }
 }
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Indexery – použitı́

Na naši třı́du půjde použı́t operátor []

 Dictionary<string, int> d = new Dictionary<string, int>();
 d["blabla"] = 33;
 d["ccc"] = 25;
 Console.WriteLine(d["blabla"]);

Zkusme si třeba do vašı́ IntMatrix dodat 2D indexer
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Úkol (1 / 3)

Jak jsem na začátku semestru avizoval bude většı́ programátorský úkol

Implementujte konzolovou deskovou hru ”Česká dáma“
Varianta hráč proti hráči (bez počı́tačového hráče)

Pravidla http://www.deskovehry.info/pravidla/ceska-dama.htm
Bez vı́cenásobných skoků

Na úkol je ”14 dnů“, bude za 10 bodů
Přı́štı́ hodinu proběhne normálně výuka s malým úkolem (2 souběžně)
5. 12. budou povinné konzultace (v kanceláři)
Udělám rozpis po 10 minutách
Dalšı́ konzultace v konzultačnı́ch hodinách
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Úkol (2 / 3) – Bodovánı́

Vizualizace hernı́ desky a zobrazenı́ možných tahů (2 body)

Uživatelsky přı́větivé ovládánı́ (2 body)

Korektnı́ implementace pohybu ”obyčejných kamenů“ (2 body)

Korektnı́ implementace pohybu dámy (2 body)

Celková architektura řešenı́ (2 body)
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Úkol (3 / 3) – Doporučenı́ k implementaci

Zkuste nemı́chat logiku hry a zobrazenı́

Zamyslete se nad datovou reprezentacı́ šachovnice, figur, tahů

Doporučuji si problém rozdělit na malé funkčnı́ celky, např.
Načtenı́ tahů (jaký hráč, odkud kam)
Výpočet možných tahů daného pole, hráče
Provedenı́ tahu (ověřenı́ soulad s pravidly)
Vykreslovanı́ desky
Ukončovacı́ podmı́nky hry
Načtenı́ dalšı́ho tahu
. . .

Hratelnosti velmi pomůže způsob zadávánı́ znaků a přehlednost šachovnice
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