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Reakce na ukoly @

m Enum a bitové masky
m Rozlicnost feSeni pro datum a Cas
m Vyjimky

m Vlastni vyjimka a datové sloty
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Pokrodila prace s konzoli @

m Zatim jsme uméli jen vystup
m Samozfejmeé je mozny i vstup + manipulace se vzhledem
m Nacteni fetézce od uzivatele: string inputA = Console.ReadLine () ;

m Musime pocitat s tim, Ze uzivatel nemusi zadat validni data (parsovani Cisel, .. .)

1 static void readNumber (out int a, string text) {
2 Console.Write (text);

3 string inputA = Console.ReadLine();

4 try |

5 a = int.Parse (inputd);

6 } catch (Exception e) {

7 readNumber (out a, text);

8

9

Radek Janostik (Univerzita Palackého v Olomouci) Jazyk C# 1 14. 11. 2025


http://www.inf.upol.cz

Zména vzhledu konzole ﬁ?

m MUzeme ménit barvu pozadi i barvu pisma

1 Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Green;
2 Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red;

m Resetovani barev console.ResetColor () ;

m Vymazani: Console.Clear () ;

m Nastaveni velikosti (pocet sloupcl a fadkll) console.SetWindowSize (20, 8);
m Zmeéna titulku okna console.Title = "Moje uzasna aplikace";

m Reakce na stisk néjaké klavesy:

1 ConsoleKeyInfo info = Console.ReadKey();

2 if (info.Key == System.ConsoleKey.Backspace) {
3 Console.WriteLine ("Zmackl backspace");
4
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Struktury (1/2) @

m Uzivatelsky definovany datovy typ, ktery obsahuje datové sloty a metody s nimi
operujicimi

m Jedna se o hodnotovy datovy typ (= ulozeny na zasobniku, kopie do parametru
metod, ...)

m ,Odleh¢ené tridy"
m Definice podobna jako definice tfidy:

1 public struct StoragelItem {
public int Length;
public int Width;

public int Height;
public string Name;

public int Volume () { return Length * Width * Height; }
public int Area () { return Length * Width; }
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Struktury (2/ 2)

m Vytvoreni struktury pomoci operatoru new () ;

1 Storageltem si = new Storageltem();
2 si.Length = 32;

m Nebo ,yovnou®, musime ale inicializovat vSechny sloty (u tfid by neslo)

StoragelItem sij;
si.Length = 32;
si.Name = "asdasd";
si.Width = 12;
si.Height = 30;

a A~ W N =

m Jak je na tom pfifazeni?

1 Storageltem dalsi = sij;
2 dalsi.Length = 5;
3 Console.Write(si.Length); // co bude vysledkem?
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Struktury vs. tfidy @

Mezi strukturami neni dédi¢nost (implicitné dédi z system.valueType)

Implicitni bezparametrovy konstruktor — nastavuje defaultni hodnoty
m Lze vSak definovat své konstruktory (i s parametry)

Struktury jsou hodnotovy datovy typ (uloZzeny na zasobniku)

Implicitni metoda Equals () porovnava ,po slozkach®

m MUzeme definovat, jak se sloty naskladaji do paméti

Muzeme vynutit, aby dana struktura byla uloZzena na zasobniku (ref)
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Indexery @

m Mechanismus umoziujici pouzivat operator [] na nasi tfidé
m Indexovat nemusime pouze pomoci Cisel, ale pomoci libovolného typu

m Definice:

1 pristupnost navratovyTyp this [typIndexu identifikator] {
2 pristupnost get { jak vybrat prvek }
3 pristupnost set { jak ulozit prvek }

4}

m Mohou byt i vice-dimenzionalni
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Indexery — pfiklad v

m Chtél bych mit datovou tfidu pro ukladani key-value paru
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Indexery — priklad

m Chtél bych mit datovou tfidu pro ukladani key-value paru

1 public class Dictionary<K, V> {

2 private List<K> keys;

3 private List<V> values;

4 public Dictionary () {

5 keys = new List<K>();

6 values = new List<V>();

7 }

8 public V this[K key] {

9 get { int index = keys.IndexOf (key);

10 if (index > -1) return values[index];
11 else return default (V); }

12 set { if (keys.IndexOf (key) == -1)

13 { keys.Add (key); wvalues.Add(value); 1}}
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Indexery — pouziti @

m Na nasi tfidu pljde pouzit operator []

Dictionary<string, int> d = new Dictionary<string, int>();
d["blabla"] = 33;

d["ccc"] = 25;

Console.WriteLine (d["blabla"]);

A W o =

m Zkusme si tfeba do vasi IntMatrix dodat 2D indexer
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Ukol (1 /3) v

m Jak jsem na zaCatku semestru avizoval bude vétsi programatorsky ukol
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Ukol (1 /3) v

m Jak jsem na zaCatku semestru avizoval bude vétsi programatorsky ukol

m Implementujte konzolovou deskovou hru Ceska dama*
m Varianta hrac proti hraci (bez pocitacového hrace)

m Pravidla http://www.deskovehry.info/pravidla/ceska—-dama.htm
m Bez vicenasobnych skoku

m Na Ukol je ,14 dnU”, bude za 10 bodu

m P¥isti hodinu probéhne normalné vyuka s malym Ukolem (2 soubézné)
m 5. 12. budou povinné konzultace (v kancelari)

m Udélam rozpis po 10 minutach

m Dal$i konzultace v konzultanich hodinach
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Ukol (2 / 3) — Bodovani \04

m Vizualizace herni desky a zobrazeni moznych taht (2 body)

m Uzivatelsky privetivé ovladani (2 body)

m Korektni implementace pohybu ,oby¢ejnych kameni“ (2 body)
m Korektni implementace pohybu damy (2 body)

m Celkova architektura feSeni (2 body)
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Ukol (3 / 3) — Doporuéeni k implementaci 14

m Zkuste nemichat logiku hry a zobrazeni
m Zamyslete se nad datovou reprezentaci Sachovnice, figur, tah(

m Doporucuji si problém rozdélit na malé funkéni celky, napf.
Nacteni tahu (jaky hra¢, odkud kam)

Vypocet moznych taht daného pole, hrace

Provedeni tahu (ovéreni soulad s pravidly)

Vykreslovani desky

Ukoncovaci podminky hry

Nacteni dalsiho tahu

m Hratelnosti velmi pomUze zplsob zadavani znakud a prehlednost Sachovnice
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