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@ Kvalitni kédu — Gvod
o Citelnost kédu

@ Techniky zvySujici kvalitu/udrzitelnost

@ Doporucena Cetba
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Kvalitni kod— tvod

@ Doted jsme se bavili (vét8inou) o vnéj§im chovani SW
@ Pojdme nyni na nejniz$i Groven — do programovaciho jazyka

@ Kdy mizeme o kdédu prohlasit, ze je kvalitni?
» Déla to, co ma délat? (uzivatelské a systémové pozadavky?)
» ProSel vSemi testy?
» Systém spliuje emergentni vlastnosti?
» Naprogramovali jsme jej rychle? (levné)

@ Asi tuSime, Ze by vétSinu z toho mél splfovat
» Ale nejsou to postacujici podminky

@ Kvalitu kdédu urcuje mnohem vice aspektu
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Kvalitni kod — motivace — LCM

@ Ukazka kodu algoritmu LCM
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Vnéjsi vlastnosti SW

@ Vnéjsi ukazatele kvality — pohled uzivatele:
@ Korektnost — absence chyb (ve specifikaci, navrhu a implementaci) — ,déla, co m&“

@ Pouzitelnost — jak snadno se systém uzivatelim pouziva, rychlost zaucCeni

Spolehlivost — Jak Gasto systém ,)nedéla, co ma“. Primérna doba mezi selhanim

Integrita — jak systém zabranuje neautorizovanému pristupu k ulozenym datim
» Neporusi sva data (paralelizace, FS, ¢as)

@ Robustnost — jak systém plni své funkce pfi vyskytu chybnych vstupt
» Jak se systém chova pfi ztizenych podmikach
» Zatéz HW, pretizeni sité, vypadek HW, ...
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Vnitfni vlastnosti programu
@ Vnitini ukazatele kvality — pohled programatora:

@ Udrzovatelnost — jak snadno mizeme pridavat nové funkce, ménit funkcionalitu
» Zvysit vykon, opravovat chyby

@ Flexibilita— jak snadno jde upravit systém pro jiné pouziti nez plvodni
@ Prenositelnost — snadnost pouziti systému v jiném prostredi nez plvodni
@ ZnovupouZitelnost — kolik komponent pujde pouzit v jinych systémech

e Citelnost — jak dobie se ¢te zdrojovy kdd, ziska orientace, pochopi

@ Testovatelnost — kolik namahy musime vyvinout pfi tvorbé testu
» Lze testovat vSechny komponenty?
» Lze (automaticky) testovat integrace?
» Jak moc musime testovat ru¢né?

@ Srozumitelnost — pochopeni systému — architektura, vzory, komponenty, Useky kédu



Vlastnosti programu
@ Jakou maji mezi sebou vnéjsi vlastnosti vazbu?
@ ZarucCuji jedny druhé? Nebo jsou nezavislé?

@ Mulze byt efektivni, korektni, robustni software a pfitom Spatné udrzovatelny a tézce
testovatelny?

@ 100% prima souvislost neni, ale mohou vyrazné ovlivnit

@ Napt.: Spatna udrzitelnost a srozumitelnost = hufe se opravuiji nedostatky = mensi
pravdépodobnost korektniho a spolehlivého programu

@ Malo flexibilni SW se hdfe prizplsobuje (bouflive) ménicim se pozadavkim uzivatell
= mUze byt hdre pouzitelny

@ Ale i naopak: SpInéni vnéjsich vlastnosti mize pusobit komplikace programatoriim:
» SW, ktery se snadno pouziva ,da programatorim zabrat"
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Citelnost kédu
@ Abstraktni tvrzeni: ,Kod by nemélo byt tezké pochopit”
@ Ale jak na to? Existuje néjaké zaruc¢ené pravidlo dobré &itelnosti?
o Citelnost se tézce exaktné méfi
@ Poznani az po delSi dobé ¢teni, namaze, Unavée

@ Co je podle vas citelngjsi:
1 return exponent >=0 ? mantissa * (1 << exponent) : mantissa / (1 << -exponent);

» Nebo

1 if (exponent >= 0) {

2 return mantissa * (1 << exponent);
3 } else {

4 return mantissa / (1 << -exponent);
5

}
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Citelnost kodu

Nékdy je rozhodnuti téZce subjektivni, az nemozné

Existuje nékolik zasadnich pravidel/doporuéeni
» Jejich dodrzovanim obecné zvysSime Citelnost kédu

Nejdulezitéjsi je ovSem konzistence napfic projektem
» Stanovit si pevné konvence pojmenovavani
» Odsazovani (slozené zavorky, tabulatory)
» Velkd a mala pismena v nazvech proménnych/slot

Vétsina (rozumnych) jazykG ma Coding convetions
» Jednotna pravidla zvysuijici Citelnost napfi¢ programatory/projekty

Projdeme (obecné) faktory ovliviujici Citelnost/srozumitelnost

» Stanovime néjaka doporuceni
» DodrZovani neni slozité (sebekazen), nese ale ovoce
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Volba jazyka

@ Asi nejzasadnéjsi faktor pro Citelnost kodu

@ Extrémni jazyky — binarni kéd, Whitespace, Brainfuck, Ook!, OstraJava diskutovat
nebudeme

@ Nastésti volba (vétSinou) nebyva na programatorech
@ RuUzné jazyky umoznuji riizny stupen abstrakce a vyjadrovani
@ ,Vymluvnost jazyka*

C 1
C++ 2.5
Java 2.5
C# 25
Perl 6
Python 6
VisualBasic | 4.5

Tabulka: Kolik fadkt kédu jazyka C nahradi jeden fadek v daném jazyce
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Formatovani kédu

@ Napsat program na jeden fadek neni dobry napad
@ Velmi Casto urceno konvencemi jazyka

@ Velké projekty ale maji své konvence

» Jadro Linuxu —
https://www.kernel.org/doc/html/v4.10/process/coding-style.html

» Chromium — https://chromium.googlesource.com/chromium/src/+/HEAD/
styleguide/styleguide.md

@ Vécna diskuze tabulator vs. x mezer (anketa)

@ Jisté se shodneme, ze urcité odsazeni je vhodné
» Opét diiraz na konzistenci

@ Dnes velmi ovliviiuje vyvojové prostiedi, bereme jako automatické
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Formatovani kédu — priklady

1 template<class T>void DoSomething (T a[],int k,int 1)

2 {for(int 1i=k;;){T x=a[(k+1l)/2];int j=1;do{while(al[i]<x)++1i;
3 while(x<al[j])-—7J;1if (i>7])break;

4 T w=alil;alil=aljl;aljl=w;++1i;-—-7; }while (i<=73);

5 if (k<j)DoSomething(a,k, j);if(i>=1)return;k=1i;}

Radek Janostik (Univerzita Palackého v Olomouci) Softwarové inzenyrstvi



Formatovani kédu — priklady

1 template<class T>

2 void Quicksort (T a[], int k, int 1)
3 for (int i=k;;) |

4 T x =al(k + 1)/2];

5 int j = 1;

6 do {

7 while (al[i]l<x) ++1i;
8 while (x<alj]) --7;
9 if (i>j) break;

10 Tw=alil;

1 ali] = al3l;

12 aljl = w;

13 ++i; ——-3;

14} while (i<=79);
15 if (k<j) Quicksort(a,k,j);
16 if (i>=1) return;

17 k = 1i;

18 }

19 }

@ Pomohlo éitelnosti?
@ Pomohlo srozumitelnosti?
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Vertikalni usporadani

@ = Jak strukturovat kod ,shora dold*

@ Oddélovani deklaraci a funkci prazdnym radkem

» P¥i prochazeni shora doll se o€i zastavuji postupné na fadcich, které jsou po prazdném
fadku

@ Souvisejici ¢asti kddu bychom méli psat dostateCné husté (zbyteéné neodsazovat)

@ Vola-li jedna metoda druhou, mély by byt ,blizko sebe”

» Volajici nad volanou (uspofadani nemusi existovat)
» P¥i pro¢itani najdeme ihned (ctr1+k11ik neskace ,apIné mimo*)

@ Rozdeéleni funkcionality do vice soubor(

@ Metody, co se nevlezou na obrazovku (viz dale)
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Vertikalni usporadani — priklady
@ Kam vam ,skacou” oCi?

struct Uzel { int c¢; Uzel =xnasl; };

2

3 Uzel *prvni=0;

4

5 void pridat (int c) {

6 Uzel xu = new Uzel;

7 u->c = ¢cj;

8 u->nasl = prvni;

9 prvni = u;

10 }

11

12 Uzel xhledat (Uzel xprvni, int x) {
13 for (Uzel *u=prvni; u; u=u->nasl)
14 if (u->c == x) return u;

15 return 0;

16 }
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Vertikalni usporadani — priklady

@ To samé bez odsazeni

struct Uzel { int c¢; Uzel =xnasl; };

;
2 Uzel *prvni=0;

3 void pridat (int c) {

4 Uzel xu = new Uzel;

5 u->c = cj;

6 u->nasl = prvni;

7 prvni = u;

8 }

9 Uzel xhledat (Uzel xprvni, int x) {
10 for (Uzel *u=prvni; u; u=u->nasl)
11 if (u->c == x) return u;

12 return 0;

13 }
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Horizontalni usporadani
@ Jak moc dlouhé fadky budeme tolerovat
@ VétSina prikazu kratkych
@ Ale pomeérné popularni ,fetézeni“ metod (Method chaining, fluent interfaces)
» Napfiklad LINO

@ V projektech byva stanoven limit na poCet znakl na fadku
» Drive ¢asto 60 — 80 (fyzické omezeni terminal)
» S Sirokouhlymi monitory zvy$eno (~ 120), vertikalni ¢ara v IDE

@ Odsazeni operatorli mezerami

1 Uzel *u = najit (prvni, 12);

» Silny vztah = bez mezery (pointer, zavorky u volani)
» Slaby vztah = s mezerou (oddéleni pfifazeni)
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Horizontalni uspofadani — ukazka

@ Pouhé zarovnani argumentt metod mdze zvysit Citelnost

ulozitAdresu ("Thamova 15",
ulozitAdresu ("Koliste 67a",
ulozitAdresu ("Mlynske Nivy 58",

"Praha 8",

18600) ;
"Brno" ,

60200) ;
"Bratislava", 82105);
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Pojmenovani konstrukti
@ Jméno proménnych, metod, tfid by mélo byt nositelem informace
» Kratké, vystizné, po precteni ihned jasny smysl
» Volba velmi slozita, ale premysSlet se vyplati
@ Je potfeba zvolit specifické jméno, které plné véc pojmenuje (nic obecného)
» public string GetPage(string url){...}

» public string FetchPage (string url){...}
» public string DownloadPage (string url){...}

@ Co podle vas vraci metoda public int Getsize () U tfidy BinaryTree?

@ Nebojte se pouzit kvétnaté nazvy (pokud piné vystihuiji)

» pf. v jazyce PHP funkce explode (), ktera ma fetézec jako parametr
» Co asi déla?

@ Zavedena jména pro jteratory*—i, 4§, k, it, iter
» VSichni jsou na né zvykli, davaji si pozor, Ze ,urCuji tok programu*
» Neméli bychom je pouzivat jinak
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Pojmenovani konstrukti
@ Pracujeme-li s jednotkami (Cas, délka, misto v paméti) uvedme jednotku do nazvu

proménné:
1 public void Delay (int delay);
> VS.
1 public void Delay (int delaySec);
1 long odpracovanoClovekohodin = project.SumOfManHour () ;
2 long prevezenoTunokilometru =

Railway.GetInstance () .CargoReport () .TonsKilometers;

@ Pridani (dulezité) vlastnosti do jména proménné

1 string unescapedComment = getComment () ;
2 string pageUtf8 = HttpClient.FetchPage();

@ Pozor na délku jména, pouzivani (neustalenych) zkratek

@ Magické konstanty
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Pojmenovani — nejasnosti

@ Vzdy bychom méli mit na paméti: Nemtize si ten ndzev nékdo vyloZit
Uplné& jinak?

@ results = Database.Students.Filter ("year <= 2")

» Co déla? Vybere s ronikem <= 2 nebo naopak vyradi?
» Lepsijména? select, Exclude, Where,

@ Rozsahy. Pamatujete si, zda jsou rozsahy ,vCetné“ nebo ,mensi rovno“?
var subArray = students[l..5];

Vhodnym pojmenovanim Ize predejit zmatkam.

start, stop—jejasné?

first, last pro yvCetné"

begin, end pro prvni véetné, posledni nezahrnut

vV vy VY VvYy

@ Prefix get — lidé oCekavaji ,hloupy getter”
» Snazit se dodrzet
» Nepouzivat u metod se sloZitym vypoctem

Radek Janostik (Univerzita Palackého v Olomouci) Softwarové inzenyrstvi 13. 11. 2025 21/45



Rozdéleni slozitych vyrazl
o Lidé dokazi ,udrZet v hlavé“ pouze omezené mnozstvi véci.
» = P¥ili§ slozité vyrazy se nam budou Spatné Cist
» Hufe je pochopime
@ Rozdélit si problém na podproblémy

» Casto odhalime obecné&jsi konstrukty, abstrakce, znovupouzitelnost
» S vhodnym pojmenovanim ¢asti bude Iépe Citelné

@ Vyuziti De Morganovych zakond v podminkach:
1 if (! (fileExists && !isProtected)) {
2 Error ("You can’t read this file.");
3 }
» Jak zjednodusSime?

1 if (!fileExists || isProtected) {}

@ Pravidlo jedné obrazovky / limit fadka?

@ ,Return if*

Radek Janostik (Univerzita Palackého v Olomouci) Softwarové inzenyrstvi 13. 11. 2025 22/45



Komentare
@ Komentare jsou dvousecna zbran. Mohou byt velmi pfinosné, ale také Skodit

Dobre napsany kod by nemél potfebovat mnoho komentaru
» Casto kompenzace Spatného kédu
» Pozor na aktualnost (zmény kédu, ponechani komentare)

Kdyz piSeme dlouhy komentar, méli bychom zamyslet: Nem&1i bychom upravit
kod?

Velmi vhodné pro vysvétleni optimalizacnich hacku

@ Dokumentovani na prikladu

Napsani divodu, pro¢ jsme zvolili dané reseni

Docasné komentare: (spoluprace s IDE)
» //@TODO —-- dodelat kontrolu data z klienta
» //Q@FIXME —-- toto potrebuje upravit
» //Algoritmus Jje pomaly, for testing only
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Komentare — vhodné

// RAuthor: Radek Janostik - radek.janostik@upol.cz (2020)
// MIT License

// Parsing format: hh:mm:ss dd.mm.rrrr
DateTime ParseDate(string s) {}

// Pri teto hodnote vetsinou neni zretelne zhorseni
// kvality obrazu. Pokud ano, Jje treba hodnotu zvysit.
kvalitaObrazu = 0.75;

© 00 N o 0 » W0 N

11 // Pouzita heuristicka metoda nenajde nektera reseni. Metoda,
12 // ktera najde vsechna reseni, by byla casove velmi narocna.
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Komentare — nevhodné

@ ZbyteCné komentare:

1 class A {
2 A() { } // konstruktor

@ Komentovani, ktery blok uzavirame

’
2

3 e
4 } // while
5} // try

6 catch (...) {
7
8

} // catch
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Komentare — nevhodné

@ Vysveétlujici nevhodny nazev metod:

1 // Funkce zrusi obsah tabulky,

2 // samotna tabulka ale zustane zachovana
3 zrusitTabulku ()

» = Zménit ndzev, komentar smazat

@ Zakomentovani starého, nepotfebného kodu

1 // souradnice.x x= 2;
2 // souradnice.y *= 2;

» Snizuje prehlednost
» ,Budouci generace” si budou myslet, Ze je dllezity a neodstrani jej
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Proménné
@ Rozumnou praci s proménnymi mizeme zvysit jak Citelnost, tak udrzitelnost

programu

@ Rozsah platnosti = ¢ast programu, ve které je proménna deklarovana a mizeme ji
pouzit

@ Oblast zivota = ¢ast programu od mista pfifazeni hodnoty po posledni pouziti
prifazené hodnoty

@ Kazda deklarovana proménna by méla byt pouzita

@ Délka nazvu by neméla byt prilis kratka ani dlouha

Vyzkumy: 10 — 16 znaku

Pfimo umérna rozsahu platnosti

Oblast zivota bychom se meéli snazit udrzovat co nejkratsi
» Nemusime proménnou dlouho ,drZet v hlavé" — pfi ladéni
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Proménné — oblast zZivota

void SouhrnDat (...) {

nactiNovaData (novaData,

tiskniNovaData (novaData,

© 00 N o O » W0 N
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nactiStaraData (staraData,

ulozStaraData (soucetStarychDat,
10 ulozNovaData (soucetNovychDat,

&pocetStarychDat) ;
&pocetNovychDat) ;

soucetStarychData = Soucet (staraData,
soucetNovychDat = Soucet (novaData,
tiskniStaraData (staraData,
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pocetStarychData) ;
pocetNovychDat) ;
soucetStarychDat,
soucetNovychDat,
pocetStarychDat) ;
pocetNovychDat) ;

pocetStarychDbat) ;
pocetNovychDat) ;



Proménné — oblast Zivota — 1épe

void SouhrnDat (...) {

nactiStaraData (staraData, &pocetStarychDat);

celkemStarychData = Soucet (staraData, pocetStarychData);
tiskniStaraData (staraData, soucetStarychDat, pocetStarychDat);
ulozStaraData (soucetStarychDat, pocetStarychDat);

nactiNovaData (novaData, &pocetNovychDat);

soucetNovychDat = Soucet (novaData, pocetNovychDat) ;

10 tiskniNovaData (novaData, soucetNovychDat, pocetNovychDat) ;
11 ulozNovaData (soucetNovychDat, pocetNovychDat);

© 00 N o 0 » W0 N
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Proménné
@ Kazda proménna by méla slouzit pro jeden ucel

// Vypocet korenu kvadraticke rovnice.

|
2 // (Predpokladame, ze diskriminant b*b-4xaxc neni zaporny.)
3 double prac = sqgrt (bxb - 4xaxc);
4 korenl = (-b + prac) / (2+*a);
5 koren2 = (-b — prac) / (2=*a);
6 ...
7 // rozdil mezi koreny
8 prac = abs(korenl - koren2);
@ VS.
1 // Vypocet korenu kvadraticke rovnice.
2 double sgrtDiskriminant = sqrt(bxb - 4xaxc);
3 korenl = (-b + sgrtDiskriminant) / (2xa);
4 koren2 = (-b - sgrtDiskriminant) / (2xa);
5 ...
6 double rozdil = abs (korenl - koren2);
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Techniky zvysuijici kvalitu — Uvod

V prubéhu let vznikly riizné metody, doporuceni, jak spravné psat kod

Jejich dodrzovani by mélo ¢astecné zarucit kvalitu kodu

(snad) by mohlo stacit zopakovat principy z Paradigmat programovani

Dodrzenim téch nejzakladnéjSich principd mame polovinu Uspéchu

Velmi dulezita sebekazen. Zastavit se, popremyslet

» Prirozena lenost je nékdy dobra vlastnost
» Nemeéla by ale branit ,udélat véci poradné”
» Ale: ProtoZe jsem liny, udé&ldm to pofddné a pak budu mit pokoj!

Casté ,zabavné“ pojmenovani princip(i, snadnéjsi zapamatovani
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Defenzivni programovani

@ = Ochrana funkce pred Spatnymi daty

@ Preventivni opatfeni — zména kodu, Spatné vstupy od uzivatele. Zakladni principy:

@ Kontrola véech hodnot z externich zdroji (Ul, soubor, sit)

» Ovérovat rozsah hodnot
» Jsou tam data, ktera tam maji byt

© Kontrola vstupnich hodnot vSech parametrt funkci
» vSichni IZou” — preventivni neddveéra vlastnimu kédu

© Rozhodnuti, co méa program délat pfi Spatnych datech

@ Pomaha zvySovat kvalitu systému, bohuzel snizuje Citelnost
@ Nenahrazuje testovani
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Defenzivni programovani — aserce

@ Aserce (assertion) je kod (makro, funkce), kterym se program kontroluje za béhu.
» Pravdiva == program bézi jak ma
» Nepravdiva == neoCekavana chyba

1 assert (delitel != 0);
2 assert (pocet <= MAXPOCET) ;

@ Ovérovani:

Hodnoty rozsahu parametrd

Kontrola otevieni streamu/souboru. Médu otevieni.
Kontrola nezménéni proménnych po volani funkce
Nenulovy ukazatel, index v rozsahu pole

Pole bylo inicializovano, ma dany pocet hodnot

vV vy vy VvYy
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Defenzivni programovani — zasady aserce

@ Aserce vétsinou soucasti pouze vyvojového kodu

» Systém maker ,JF DEBUG"
» Nékteré dllezité nechat i na produkci (co uzivatel bude tolerovat)

@ Kontrolovat podminky, které by vzdy mély nastat.

@ Kontrolovat podminky, které by nikdy nemély nastat.
» Nepouzivat pro oSetfeni chyb, kterou mohou nastat

@ V asercich by se nemél volat kéd (kompilatory mohou odstranovat
1 assert (foo());

» Ale radéji:

1 bool overeni=fool();
2 assert (overeni);
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Ortogonalni systémy — Mira sprazeni komponent

Moduly softwaru jsou na sobé nezavislé

Idedl: Zménou jednoho modulu nebude vyzadovat zménu jiné
» VeétSinou nedosazitelny ideal
» Ale ma smysl k nému smérovat

Zprazeni komponent — jak moc jsou na sobé jednotlivé komponenty zavislé?

» Mazeme jednu ,peztrestné“ vyménit za druhou?
» Tézce exakiné méfitelné

Uzce zpfazené — hife se kéd méni, musime upravovat vice komponent

» Vetsi pravdépodobnost nechténych chyb
» Spatné se paralelizuje vyvoj

VolIné zprazené — nezavislé zavadéni zmén, snadnéjsi paralelizace prace
» Snadnéjsi testovani (nahrada faleSnymi instancemi, ...)
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Ortogonalni systémy — typy zprazeni

@ Zprazeni obsahu — Casto uvadéno jako ,patologické zprazeni*
» Moduly pfimo odkazuiji interni informace z jinych modult
» Ctou/méni jejich interni stav
» P¥imo v rozporu s modularitou

@ Globalni zpraZeni — sdileni globalnich dat mezi moduly

» Casto se nevyhneme (konfigurace, konstanty)
» Proménné mohou byt nebezpetné

@ ZpraZeni fizeni — stredni typ. Jeden fidi druhy prfedavanim fidicich proménnych
» Nastaveni néjakého flagu jinému modulu, ten se podle néj zaridi

@ Zprazeni daty — moduly spolu komunikuji pomoci metod
» Ale ovliviuji si parametry/navratovymi hodnotami

@ ZpraZeni metodami — moduly volaji metody jinych, bez argument
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Minimalizovani komplexnosti

@ Komplexnost software s sebou pfinasi problémy:

Opozdéné dodani, predrazeni

SW se nechova, jak by mél. Dostane se do nezamysleného stavu.
Snadnéji se prehlédnou bezpecnostni problémy

Hdre se méfi nékteré vlastnosti, testuje

vV vy VvYy

@ Podstatné problémy — jadro problému, ktery se snazime fesit
» Nevyhneme se mu, tato komplexita je opodstatnitelna

@ Vedlejsi problémy — odvozeny ze samotné tvorby SW

» NasSe zvolené konstrukty, postupy, design
» Musi fesit SW inzenyfi, méli bychom redukovat a snizovat komplexnost

@ Oba typy komplexnosti bychom se méli snazit minimalizovat

@ Mame k dispozici nékolik technik, metod, které nam tim pomuzou
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KISS — Keep It Simple, Stupid

@ Idea: Systémy obecné funguji dobre, pokud si udrzi jednoduchost

@ Neékolik variant: Keep It Short, Simple; Keep It Simple,
Straightforward; Keep It Simple, Silly

@ Puvod (prekvapive) z leteckého pramyslu: ,Navrhnéte tryskac tak, aby jej byl Clovék
schopen na koleni opravit kladivem a hasakem*

@ Software/modul/komponenta by mél délat jednu véc a porfadné
@ Kockopes neni vhodnou cestou

e Casto uplatiiovan v ,GNU svét&* — fetézenich jednoduchych piikaz(
» cat file.txt | sort | unig > list.txt

@ Zase to s jednoduchosti nepfehnat
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DRY — Don’t Repeat Yourself

@ Snaha nemit redundantni kod = stejné/podobné ¢asti kddu
@ Redundantni kéd = Spatné se udrzuje (zapomeneme upravit na vSech mistech)

@ Pfiporuseni—WET (Write Everything Twice, Waste Everyone’s Time,
We Enjoy Typing)

o Casto vznika kopirovanim kodu — Copy & Paste
» Casto bychom méli byt velmi opatrni — opravdu musime kopirovat?
» Jsme lini abstrahovat?
» Dukladné jsme procetli/zménili vSechny &asti viozeného kddu?

@ Magické retézce, konstanty — ¢asto komunikace s API
» Napsat si metody zajistujici funkcionality
» Konstanty na jednom misté
» VyuzZiti vyGtovych datovych typu
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Skryvani informaci (Information hiding)

@ Zavedeny princip v OOP
@ Moduly by nemély prozrazovat svou interni reprezentaci
@ Cim méné toho u interni reprezentaci vime, tim méné zptazené moduly budeme mit

@ Oddéleni navrhu a implementace

@ Uvédomovat si v které roli jako programator jsme
» Implementujeme néco, co bude nékdo pouzivat?
» Pouzivame néjaky modul
» Striktné odliSovat, i kdyZ jsme na obou frontach

@ Pomuze navrhovy vzor Fasada
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YAGNI — You Aren’t Gonna Need It

@ Princip z extrémniho programovani —snaha odstranovat zbyteCnou logiku a
funkcionalitu

@ Méli bychom implementovat funkce, které opravdu potfebujeme

» Nenaddélavat zbyteCné véci ala ,Bude se mi to v budoucnu hodit*
» Snaha vyhnout se over-engineeringu

@ NezatéZujte se budoucnosti, feSme soucasné problémy
@ Musime ale pocitat z budoucim refaktorovanim

@ Nemélo by se uplatnovat u architektury, kddu, ktery ulehci udrzbu
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Oddéleni odpovédnosti — Separation of Concerns

@ = navrhovy princip, ktery snizuje komplexnost rozdélenim systému na mensi ¢asti
@ Dané subsystémy maji pevné stanovou oblast, za kterou jsou zodpovedné
@ Z pevného oddéleni ihned vime, které ¢asti mame upravit

@ Muze byt aplikovano na vice trovnich aplikace
» Architektura — Rozdéleni logiky, persistence, prezentace, infrastruktury (MVC, MVVM,
Client-server, ...)
» Tridy — Rozdéleni odpoveédnosti v modulech do ucelenych tfidy. Kazda ma svou
roli/funkci
» Metody — Jasné specifikované, které metody délaji kterou ¢ast dané zodpovédnosti

@ Pr. HTML, CSS, Javascript — kazdy déla ,to svoje”, navzajem se doplnuji
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Principy SOLID

@ Sada principu, které se zaméruji na srozumitelny, dobfe udrzovatelny,
znovupouzitelny kod.

@ Pét zakladnich principl, které by SW architekti méli znat:
@ Single Responsibility Principle (SRP) — kazda tfida by méla délat jednu véc, a to
poradné
» Vice zodpovédnosti, pouzita na vice mistech, vétsi zpfazenost
» P¥i potfebé zmény, zménime pouze jednu tfidu

© Open/Closed Principle (OCP) — komponenty otevieny k rozsifeni, uzaviené k
modifikaci

» Snadnost pfidavani nové funkcionality bez modifikace staré
» OOP — dédiCnost
» Programovani ,proti“ rozhrani
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Principy SOLID

© Liskov Substitution Principle (LSP) — princip v OOP

» Podtfidy by nemély poruSovat pravidlo Is a
» Metody Nadtfidy by mély korektné fungovat se vSemi podtfidami
» Rectangle x = new Square (4); by mélo fungovat dale korektné

© Interface Segregation Principle (ISP)

Rozhrani definuji ,co se mlze délat’, klienti pouZzivaji bez implementaéni znalosti
Rozhrani bychom méli rozdélovat na co nejmensi, ale ucelené

Aby klienti zaviseli jen na podmnozing, kterou opravdu vyuziji

P¥. hierarchie rozhrani u kolekci v Java/C#

v

v vYyy

©@ Dependency Inversion Principle (DIP) — jak navrhovat volné zpfazené komponenty
VysokoUroviové“ moduly by nemély zaviset (pfimo) na téch nizkolroviovych

Mély by zaviset pouze na abstrakci/rozhranich

(obrazek na tabuli)

Dependency Injection

v vy VvYyy
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