AZO _ukol2

vytvofeni MatLab skriptu pro Hit-or-miss (detekce objektu) - vice informaci v knize str.
640

vychozi obrazek:

A = zeros(100, 100);

A(C70:84, 30:44) = 1; % (15x15)
A(20:25, 20:25) = 1; % (6x6)
A(50:59, 70:79) = 1; % (10x10)

skript by mél obsahovat vybér velikosti ¢tverce (6, 10, 15)
vysledek by mél byt podobny tomuto (pro velikost 6)
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