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Uvod do programovacich styli

Manual ke knihovné Functional Micro Widget

verze z 14. listopadu 2024

Knihovnu tvofi soubory micro_widget.py a fmw.py. Soubory se musi nalézat v
témze adresari jako program, ktery jej pouziva. Pro pouziti staci importovat modul:

from fmw import *

Ovladaci prvky

label(text="", =0, y=0) => widget

text : Tetézec

z: celé ¢islo

y: celé ¢islo

widget : ovladaci prvek

Prvek widget je popiskem s textem tezt na soutradnicich z, y.

button(text="", action=None, =0, y=0) => widget

text : Tetézec

action : libovolnd hodnota
z: celé cislo

y: celé ¢islo

widget : ovladaci prvek

Prvek widget je tlacitko s textem text na soutradnicich z, y. Pii stisku v pripadé,
7e action neni None, vyvold udalost action.

entry(texzt="", action=None, =0, y=0) => widget

text : Tetézec
action: libovolna hodnota
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z: celé cislo
y: celé cislo
widget : ovladaci prvek

Prvek widget je textovym polem s textem tezt na soutadnicich z, y. V pripadé

zmény uzivatelem vyvold akci [action, new tezt], kde new_tezt je zménény
text.

moved(widget , dz, dy) => moved_widget
widget : ovladaci prvek
dz : celé cislo
dy : celé cislo
moved_widget : ovladaci prvek

Prvek moved_widget je prvkem widget posunutym o prirtstky dz a dy.

action_changed(widget , change) => changed_widget
widget : ovladaci prvek

change : funkce jednoho parametru nebo hodnota, kterd neni funkei
changed_widget : vladaci prvek

Prvek changed_widget je shodny s prvkem widget az na to, ze kazda akce action
vyvolana prvkem widget se zméni na change (action), pokud je change funkce,
jinak na [change, action].

group(widgetl, widget2) => group

group : ovladaci prvek
widgetl: ovladaci prvek
widget2: ovladaci prvek

Ovladaci prvek group se sklada z prvka widgetl a widget2.

empty_widget

Prazdny ovladaci prvek.



Zobrazeni okna

display_window(content ,
tnit_state=None,
next_state=None,
process_effect=None,
trace=False) => emit_action

content : funkce jednoho parametru nebo ovladaci prvek
init_state: libovolnd hodnota

next_state: hodnota None nebo funkce dvou parametri
process_effect : hodnota None nebo funkce jednoho parametru
emit_action: funkce jednoho parametru

trace : logicka hodnota

Pokud content neni funkce, pak se misto content pouziva funkce jednoho para-
metru, ktera vzdy vraci content. Neboli funkce:

lambda state: content

Pokud je nezt_state hodnota None, pak se misto next_state pouziva funkce
dvou parametri, kterd vzdy vraci druhy argument. Coz je funkce:

lambda state, action: action

Pokud je process_effect hodnota None, pak se misto process_effect po-
uziva funkce jednoho parametru, ktera pouze vraci hodnotu None; tedy funkce:

lambda effect: None

Aktualni stav okna si oznac¢ime state. Na zacatku je state rovno init_state.
Obsah okna se ziska zavolanim funkce content na state. Okno tedy zobrazuje
ovladaci prvek:

content (state)

Po kazdé zméné stavu okna se znovu ziska jeho obsah.

Pti vyvolani akce action ovladacim prvkem v okné, se zméni stav okna state
na vysledek volani funkce nezt_state na puvodni stav okna state a akci action.

Tedy:



state = next_state (state, action)

Funkce next_state muze vratit i hodnotu

with_effect(state, effect)

V takovém piipadé je state novy stav okna a dojde k aplikaci funkce process_effect
na effect. Tedy:

process_effect (effect)

Funkci emit_action je mozné aplikovat na libovolnou hodnotu:

emit_action (action)

¢imz dojde k vyvolani akce action.

Pokud trace je pravda, pak se pfi ziskdvani obsahu okna tiskne jeho stav a
ziskany obsah okna a pri vyvolani akce se tiskne stary stav a vyvolana akce.
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