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Uvod do programovacich styla

Manual ke knihovné Logical Micro Widget

verze z 4. prosince 2025

Knihovnu tvori soubory logic.py, micro_widget.py a lmw.py. Soubory se musi
nalézat v témze adresari jako program, ktery je pouziva. Pro pouziti stac¢i impor-
tovat modul:

from lmw import *

Ovladaci prvky jsou datové struktury reprezentované polem, kde prvni prvek
je Tetézec urcujici typ ovladactho prvku. Typy prehledné zachycuje nasledujici ta-
bulka:

popisek | label
tlacitko | button
textové pole | entry
zaskrtavaci pole | checkbox
prepinac¢ | radiobutton

Typ widget_type je urCen fetézcem "widget_type". Ostatni prvky pole odpovi-
daji polozkam datové struktury. Druhy a treti prvek prvek pole odpovida polozkam
x a y urcujicim souradnice ovladaciho prvku. Polozka text urcujici text tlacitka a
popisku se naléza ve ¢tvrtém prvku pole. Hodnotu textového pole, zaskrtavaciho
pole a prepinace urcuje polozka value ve ¢tvrtém prvku pole. Akce tlacitka, tex-
tového pole, zaskrtavaciho pole a prepinace je urcena polozkou action nalézajici
se v patém prvku pole. Vyplyva, ze popisek je ¢tyrprvkové pole. Ostatni ovladaci
prvky jsou pétiprvkova pole.

Pro kazdy typ ovladacich prvkt widget_type méame predikat widget_type props
ocekavaji ovladaci prvek widget a typu odpovidajici pocet polozek a1, ..., an.
Predikat urci, ze widget je ovladaci prvek typu widget_type a al, ..., an jsou po-
stupné jeho polozky. Déle volani predikdtu widget_type (widget) urci, ze widget
je ovladaci prvek typu widget_type.

Pro kazdy typ ovladacich prvki widget_type a jeho polozku attribute mame
predikdt widget_type_attribute ocCekavajici dva argumenty widget a value.
Predikat urci, ze ovladaci prvek widget je typu widget_type a hodnota atributu
attribute je value.

Pro kazdou vysSe uvedenou polozku attribute mame predikat widget_attridbute
ocekavajici argumenty widget a value. Predikat urci, ze widget je ovladaci pr-
vek, ktery miize mit atribut attribute, a ten ma hodnotu value.
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Knihovna zavadi proménné: content, widget, widgetl, widget2, widget3,
value, next_x, next_y, next_z a next_value.

display(content_pattern,
content_goal=taut,
init_goal=taut,
trace=False) => None

content_pattern: hodnota
content_goal : cil

init_goal : cil

trace: hodnota True nebo False

Volani vytvori novou aplikaci pro kazdou moznost splnéni cile init_goal. Moz-
nost splnéni bude vychozim stavem aplikace. Vytvorend aplikace otevie okno pro
kazdou moznost splnéni cile content_goal ze stavu aplikace. Moznost splnéni ur-
cuje obsah okna. Pti zméné stavu aplikace dojde k opétovnému pokusu o splnéni
cile content_goal a aktualizaci aplikaci otevienych oken.

Pri stisknuti tlacitka se zpracuje jeho akce. Pti zméné hodnoty textového pole,
prepinace nebo zaskrtavaciho pole dojde k zpracovani jeho akce s novou hodnotou.

Pokud je hodnota trace pravda, tisknou se pti kazdé zméné stavy aplikaci a
obsahy oken.

Zpracovani akce action probihd tak, Ze se nejprve systém pokusi splnit cil
action. Cil musi mit pravé jednu moznost splnéni, jinak systém vyvola vyjimku.
Vypocet nového stavu aplikace probihé v téchto krocich:

1. Polozime novy stav roven substituci next_state_sub.

2. V novém stavu zanechame jen ty vazby, jejichz proménné zacinaji prefixem
next _.

3. Z proménnych vazeb v novém stavu se odstrani prefix next_.

4. Do substituce se pridaji ty vazby ze starého stavu, jejichz proménné se nena-
chazi v zadné vazbé v novém stavu.

Zpracovani akce action s hodnotou value probiha stejné jako zpracovani akce
action az na to, ze se cil action pokousime splnit z aktualniho stavu, do kterého
jsme pridali vazbu proménné changed_value na value.



