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Uvod do programovacich styli

Knihovna micro_widget

verze z 25. zari 2024

Knihovna se naléza v souboru micro_widget.py. Soubor musi byt ve stejném ad-
resari jako program, ktery jej méa pouzivat. Pro pouziti stac¢i importovat modul:

import micro_widget as mw

Programy pouzivajici knihovnu spoustéjte z prostiedi IDLE.

Nasleduje popis procedur rozdéleny podle prvki, s kterymi procedury pracuji.

Okno (window)

mw.display_window() => window

window : grafické okno

Zobrazi nové grafické okno. Prvni zobrazené okno je hlavni, ostatni jsou vedlejsi.
Pr1i zavreni hlavniho okna dojde k zavreni vSech vedlejsich oken. Pocatek soustavy

soutadnic je vlevo nahote. Osa = roste smérem doprava a osa y doli. Jednotkou
vzdalenosti je jeden pixel. Vychozi rozméry okna jsou 297 na 210 pixeli.

mw.is_window(wvalue) => boolean

value : libovolna hodnota
boolean : logickd hodnota

Rozhodne, zda je hodnota grafickym oknem.

Popisek (label)

mw.make label (window) => label

window : okno
label : popisek
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Vlozi novy popisek do okna.
mw.is_label(wvalue) => boolean

value : libovolnad hodnota
boolean : logicka hodnota

Rozhodne, zda je hodnota popiskem.
mw.destroy_label(label) => None
label : popisek
Odstrani popisek z okna.
Polozka window udava okno, kde se popisek nachézi. Polozka je pouze pro ¢teni.
mw.get_label window(label) => window
label : popisek

window : grafické okno

Polozky x a y udavaji xovou a yovou souradnici popisku. Vychozi hodnoty jsou
nuly.

mw.get_label x(label) => z
mw.set_label x(label, ) => None
mw.get_label y(label) => y
mw.set_label y(label, y) => None
label : popisek
z, y: celé cislo

Polozka text urcuje text popisku. Vychozi hodnotou je prazdny retézec "".

mw.get_label_text(label) => text
mw.set label text(label, text) => None

label : popisek
text : Tetézec

Tlacitko (button)



mw.make button(window) => button

window: okno
button: tlacitko

Vlozi nové tlacitko do okna.

mw.is_button(value) => boolean

value : libovolnd hodnota
boolean : logicka hodnota

Rozhodne, zda je hodnota tlac¢itkem.

mw.destroy_button(button) => None

button: tlacitko

Odstrani tlacitko z okna.

Polozka window udava okno, kde se tlac¢itko nachazi. Polozka je pouze pro ¢teni.

mw.get_button_window(button) => window

button : tlacitko
window : grafické okno

Polozky x a y udavaji xovou a yovou soutadnici tlacitka. Vychozi hodnoty jsou
nuly.

mw.get_button_x(button) =>
mw.set_button x(button, z) => None
mw.get_button_y(button) => y
mw.set_button_y(button, y) => None

button: tlacitko
z, y: celé cislo

Polozka text urcuje text tlac¢itka. Vychozi hodnotou je prazdny retézec "".



mw.get_button_text(button) => text
mw.set_button_text(button, text) => None

button: tlacitko
text : Tetézec

Polozka click_handler urcuje obsluhu kliknuti na tlacitko. Obsluha je pro-
cedura s jednim parametrem, kterd se zavold pri kliku uzivatele na tlac¢itko s tla-
¢itkem jako argumentem. Vychozi hodnotou je procedura, kterd prii zavolani nic
neudéla.

mw.get_button_click_handler(button) => click_handler
mw.set_button_click_handler(button, click_handler) => None

button : tlacitko
click_handler: procedura s jednim parametrem

Polozka data slouzi k ulozeni libovolnych dat uzivatele. Vychozi hodnota je
None.

mw.get_button_data(dbutton) => data
mw.set_button_data(button, data) => None

button: tlacitko
data: libovolna hodnota

Textové pole (entry)
mw.make_entry(window) => entry

window : okno
entry : textové pole

Vlozi nové textové pole do okna.
mw.is_entry(value) => boolean

value : libovolna hodnota
boolean : logicka hodnota

Rozhodne, zda je hodnota textovym polem.



mw.destroy_entry(entry) => None

entry : textové pole

Odstrani textové pole z okna.

Polozka window udava okno, kde se textové pole nachézi. Polozka je pouze pro
cteni.

mw.get_entry_window(entry) => window

entry : textové pole
window : grafické okno

Polozky x a y udavaji xovou a yovou soutradnici textového pole. Vychozi hodnoty
jsou nuly.

mw.get_entry_x(entry) =>
mw.set_entry_x(entry, z) => None
mw.get_entry_y(entry) => y
mw.set_entry_y(entry, y) => None

entry : textové pole
z, y: celé cislo

Polozka text urcuje text textového pole. Vychozi hodnotou je prazdny retézec
"t Uzivatel mize text ménit.

mw.get_entry_text(entry) => text
mw.set_entry_text(entry, text) => None

entry: textové pole
text : Tetézec

Polozka change _handler urcuje obsluhu zmény textového pole. Obsluha je pro-
cedura s jednim parametrem, ktera se zavola pri kazdé zméné textu textového pole.
A to jak uzivatelem, tak programem. Vychozi hodnotou je procedura, kterd pri za-
volani nema zadny efekt.

mw.get_entry_change handler(entry) => change_handler
mw.set_entry_change_handler(entry, change_handler) => None

entry : textové pole
change_handler: procedura s jednim parametrem



Polozka data slouzi k ulozeni libovolnych dat uzivatele. Vychozi hodnota je
None.

mw.get_entry_data(entry) => data
mw.set_entry_data(entry, data) => None

entry : textové pole
data : libovolna hodnota



