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Uvod do programovacich styli

Manual ke knihovné proto
verze z 30. fijna 2024

Knihovnu tvofi jediny soubor proto.py. Soubor se musi nalézat v témze adresari
jako program, ktery jej pouziva. Pro pouziti stac¢i importovat modul:

from proto import obj

Nasleduje popis zprav, kterym rozumi zakladni objekt.

object .clone() => clone

Vytvori novy objekt clone, ktery bude mit jediny slot parent s hodnotou object.

object .set_slot(slot, walue) => object

Nastavi hodnotu slotu slot objektu object na walue. Pokud zadany slot nee-
xistuje, vytvori se novy.

object .add_slot(slot) => object

Prida sloty slot s hodnotou None a set_slot s hodnotou set_method do ob-
jektu object, kde set_method je metoda ocekavajici jeden argument value, kterd
provede nastaveni slotu slot na hodnotu value a vraci prijemce.

object .print() => object

Vytiskne objekt object vcetné jeho sloti.

object .understand(message) => bool

Rozhodne, zda objekt object rozumi zpravé message zadané jako fetézec.

object .send(message, argl, arg2, ...) => value

Zasle objektu object zpravu message s argumenty argl, arg2, ... Hodnota
value je navratovou hodnotou zaslané zpravy.
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object .name() => name

Retézec name je nazvem objektu object.

object .set_name(name) => object

Nastavi slot name objektu object na hodnotu name.



