jan.lastovicka@upol.cz

KATEDRA INFORMATIKY Jan Lastovic¢ka
UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI https://www.inf.upol.cz/lide/jan-lastovicka
www.inf.upol.cz 17. listopadu 12, 771 46 Olomouc

Uvod do programovacich styli

Manual ke knihovné proto_ui

verze z 31. fjna 2024

Knihovna slouzi pro zobrazovani objekt z knihovny proto pomoci tabulek, kde
radky odpovidaji slotiim. Tvorii ji soubory proto.py a proto_ui.py. Soubory se
musi nalézat v témze adresafi jako program, ktery je pouziva. Pro pouziti staci
importovat modul:

from proto_ui import display_object

Importovali jsme funkci display_object, kterda ocekava objekt knihovny proto.
Funkce otevie okno a zobrazi v ném zadany objekt. Napriklad program:

from proto import obj

ol = obj.clone()
02 = ol.clone().set_slot("a", 1)
03 = obj.clone().set_slot("items", [ol, 02])

display_object (03)

zobrazi okno:
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Objekty knihovna zobrazuje, jak jsme zvykli, jako tabulky s dvéma sloupci, kde
radky odpovidaji slotim objektu. Klikem na ¢tverecek ve druhém sloupci se zobrazi
hodnota slotu. Naptiklad kliknutim na ¢tverecek u slotu items se zobrazi jeho
hodnota:
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Spojnice mezi ¢tvereckem a tabulkou indikuje hodnotu slotu. Jak vidime, pole se
zobrazuji jako tabulky s jednim sloupcem, kde fadky odpovidaji prvktim pole. Opét
klikem na ¢tverecek se zobrazi odpovidajici prvek pole. Naptiklad klikem na druhy
¢tverecek pole se zobrazi druhy prvek pole:
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Hodnoty, které nejsou objekty a ani pole, se zobrazuji jako tabulky s jedinou bunkou
obsahujici textovou reprezentaci hodnoty. Naptiklad klikem na ¢tverecek u slotu a
zobrazime jeho hodnotu; totiz ¢islo jedna:
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Tazenim muzeme objekty volné presouvat. Napriklad si mtizeme usporadat zobra-
zené objekty:
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Klik na ¢tverecek, ze kterého vede spojnice, zptisobi odstranéni spojnice. Napiiklad
klik na ¢tverecek u items odstrani jeho spojnici:
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Tabulku mtzeme odstranit tak, Ze ji pfesuneme mimo okno proto_ui. Napiiklad
odstranime tabulku pro pole:
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Kazda hodnota je zobrazena nejvyse jednou. Jak nasledujici obrazek ilustruje, muze
se prihodit, Ze dvé spojnice konci u stejné tabulky.
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